TopSolid 6 Wood
Beispiel eine skp Datei Umwandeln

Fa. 3dwarehouse bietet Daten und Formen, z.B. fiir 3D- Daten auf der Website an
https://3dwarehouse.sketchup.com/search.html?g=Duravit&backendClass=entity

Basin - Duravit — Dellarco.skp

Datei 6ffnen > OK > Einheit > Bestatigen
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Ansicht nach Import

Form > Flachen und Boolsche Operationen > Nahen >
NICHT ASSOZIATIV > ALLE FLACHEN > GRENZKURVEN NICHT KOPIEREN > STOPP


https://3dwarehouse.sketchup.com/search.html?q=Duravit&backendClass=entity
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Weitere Formen b

Q Bohrung
£ Tasche

#s Mocken

L Trimmen
. Subtrahieren
W Addieren
&3 Verrundung
&9 Fase

# Abschragung
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Mechanische-/andere Operationen ¥ | g Richtung umkehren
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3 Fléche verlingern
Verwalten »| & Glatten

» "% Flache anpassen

E5 Prigen

£ Form entfernen

‘% Umwandeln Kérper/Flachen
5§ Loch schlieBen

% Deformieren

@ Flichen ersetzen

43 Assoriative Forménderung

FF Operation wiederholen

Manuelle Formanderung

ﬁ Zwangsbedingungen und Toleranzen
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Form > Flachen und Boolsche Operationen > UMWANDELN KORPER/FLACHEN >
Modus = KORPER
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BAUTEIL ist ein Kdrper

Elementinformationen @
Bauteil (21744 Kdrpear

Bezeichnung = (21744

Adtribute
geandertam=0612201411:13.15
Folie=10

Farbe = schwarz

Material = Eiche

Transparenz =

Schraffurmuster = B

m

Abmalde

“min=0pm , Xmax=599998 8m (<
“erlangerung=599938 8pm)
rnin=0prm . Yrmax=509998 98pm
“erlangerung=h0949598 95 m) b
Zmin=a470.01pm , Zmax=205000.098pm (2
“erlangerung=196030.0880m)

Analyse | Element. Absolutes Koordinat X=+412500.0 ¥=

Ist bereits ein kidrper : @1744
Baugruppe > Bauteil definieren >
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- T Bauteil kopieren

= " Position neu definieren

! Zwangsbedingungssystem erzeugen

! Zwangsbedingung hinzufiigen
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I' Darstellung @ndern
[ Hilfe: zur Nummerierung

n\- Bearbeitungsprozess anwenden
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(MJ Automatische Indexvergabe

Bauteilumgebung definieren b

. Zum Zuzchnitt hinzufiigen
Katalog-Kode

Faserrichtung

?%’ Zusatzkosten Mot defined by matter / Not driven by a parameter.

1 Explosionsdarstellung erstellen

Tentur dnder
! Explosionsachsen erzeugen

Part grain orientation

Arbeitsort 3

@) Part has grain orientation
Positionen D () Part has no grain orientation
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(@ Respektiers Achsen | ACHSEN UMKEHREN

|) Standard-Wizard ausfiihren () Das hchste Mak ist immer die Langsachse

¢ Wizard ausfihren Rohmala



Waschtisch kann nun in einem anderen Projekt eingefligt werden.

Baugruppe > Bauteil einfigen > Waschbecken

Form > Subtrahieren > Werkzeuge ausblenden = nein > Platte anwahlen > Becken wahlen
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der Ausschnitt ist in der Platte



